ZASADY BUDOWY MODELI KARTONOWYCH typu ,, WOJAN”.
Wszystkie wielkie konstrukcje lotnicze i modele latajgce sq wpierw modelami kartonowymi — czyli ,, KARTONOWKAMI”
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LPRZYGOTUJ MIEJSCE PRACY I NARZEDZIA: desk¢ montazowa lub podktad z kartonu, plasteling, nozyczki
dhugopis , kawatek papieru $ciernego (Nr 350-450), linijk¢ >30cm , klej polimerowy w elastycznym zbiorniczku ( np.
po kroplach do oczu) z cienkim, wydtuzonym dozownikiem , aby klej nakladaé malenkim kropelkami , zaostrzone
patyczki do naktadania lub usuwania nadmiaru kleju ( np.wykalaczki lub zapaltki)

Uwaga : mozina, ale nie zalecam uiywania klejow zawierajgcych wode , bo ta deformuje papier.
II. ZAPOZNAJ SIE Z PLANEM MODELU:
Przeczytaj dokladnie Zasady i plan modelu - rozpoznaj linie ciggle , przerywane i kropkowane :
Linie kropkowane sa_pomocnicze i pomoga wlasciwie przyktada¢ linijke przy pociaganiu dlugopisem lub wskazuja
miejsce gdzie naktadac klej. Linie przerywane sa do do lekkiego zagiecia . Linie ciggle sa do wyciecia lub nadciecia.

1. KOLEJNOSC BUDOWY MODELU:

1. Wpisz w polach skrzydel swoje inicjaty (np. JA-WO) i na stateczniku pionowym — numer swego kolejnego modelu.
2. Przy pomocy linijki przeciagnij dlugopisem po wszystkich liniach przerywanych ( dtugopis dociskaj pionowo !).
3. Wytnij elementy po zewnetrznych liniach ciaglych z zachowaniem linii przy wycigtym elemencie .

UWAGA: Nadciecia montazowe uszu skrzydta wykonaj dopiero po uformowaniu wypuktego profilu .
4. Oszlifuj listwe kadlubowg - zaznacz oldwkiem miejsce wklejenia wiezyczki i statecznikow , bo tam natozysz klej.
5. Zagnij lekko karton na wszystkich elementach po liniach przerywanych (za wyjatkiem steréw statecznika)

W tym celu : potoz karton wzdtuz zaginanej linii na ostrej krawedzi (na przykiad kant stotu lub deski montazowej ) i
przeciggaj palcem z pewnym naciskiem wzdtuz tej linii przerywanej ( patrz : zdjecie) co ulatwi zaginanie kartonu .

6. Uformuj kolejne elementy modelu :

- Statecznik pionowy - plat statecznika pionowego wytnij wg rysunku i rozegnij pod katem prostym pola podstawy.

- Statecznik poziomy - wygnij profil statecznika poziomego, aby pasowat do.dolnej krawedzi statecznika pionowego.

- Wiezyczka - uformuj ksztalt wiezyczki w ksztatt ,,U” (pola klejenia skrzydla rozchyl dopiero przed jego naklejeniem).

- Skrzydlo - Dognij profil skrzydta wraz z uszami, by pasowat do gérnej krawedzi wiezyczki i podegnij uszy do gory .
i dopiero teraz wykonaj nadciecia montazowe uszu.

1.SKLEJANIE: (Zasada - klej nakiadaj na polach klejenia co 2-3 mm malenkimi kropelkami (Srednicy ok 1 mm).
-Najpierw przyklej do kadtuba wiezyczke (jeszcze w ksztalcie litery ,, U czyli bez rozchylania pol klejenia skrzydta).
-Skrzydlo: Natoéz kropelki kleju na pola klejenia jednej czg$ci kartonu , naléz na nig czes$¢ doklejang , rozewrzyj
ponownie , podmuchaj kilka sekund na powierzchnig z klejem i teraz naklejaj kolejne pola uszu od nataria do sptywu
i dociggajqc do linii kropkowanej. Odt6z do wyschnigcia stawiajac skrzydto pionowo na krawedzi natarcia ( podeprzyy).
Przygotuj wiezyczke - rozchyl na wiezyczce pola klejenia skrzydta , natoz klej i gotowe skrzydto naklej na wiezyczke.

- stateczniki - sklej ze soba i doklej na koncu kadhuba pilnujac, by statecznik poziomy byt ronolegly do skrzydta.

IV. WYWAZ MODEL. Naloz ok 1,5 g plasteliny na nos. Podeprzyj oba skrzydta w punkcie srodka ciezkosci ,,SC”
( np. na rozwartych nozyczkach) i sprawdz czy model ustawia si¢ rOwnowaznie czyli poziomo. Jesli nie dowaza (nos
wychyla si¢ do gory) ,dodaj plasteliny a jesli przewaza , ujmij jej trochg.

UWAGA: Ze wzgledow bezpieczenstwa balast musi miec ksztalt kulki i zabezpieczac ostry przod kadtuba.

V. OBLATYWANIE: Przed lotem sprawdz czy skrzydta nie sg zwichrowane i w razie czego wyprostuj tak, aby
patrzac od tylu powierzchnie lewa i prawa byly rowne. Wywazony model winien lecie¢ rownolegle do podtogi bez
,pikowania” w dot ibez ,,pompowania”gora-dot

- lot poziomy regulujemy wychylajac w gore lub w dot lotki (tylne krawedzie) statecznika poziomego
- wychylajac (lewo, prawo) lotke statecznika pionowego ustalamy kierunek .(W ,,B3” — 1 lotka w gore lub w dot).
PROBA LOTU :Model trzymaj tuz przed skrzydtem .Unie$ go wysoko nad gtowe (nie za glowe) i wypusé lekko
pchajac do przodu z noskiem rownolegle do podtogi . Po kilku probach rozpoznasz sil¢ z jaka nalezy go
wypuszczac 1 pod jakim katem , aby lecial stabilnie poziomo. Gdy za mocno to pompuje, jak za stabo to pikuje .
Jesli si¢ to powtarza , sprawdz wywazenie i wady poziomu lotu reguluyj tylko statecznikiem poziomym .

Lotke statecznika poziomego ( tvlna krawedz) wychyl w gore jesli pikuje, w dét - gdv pompuje.
PAMIETAJ :W zawodach wygra ten kto staranniej zbudowatl swoj model , umie nim sterowaé i nauczyt si¢ go
prawidtowo wypuszczaé

- Zycze zwyciestw w zawodach — autor - Jan Wojtak
( Opracowanie na prawach rekopisu . Wykorzystanie do celow komercyjnych oraz kopiowanie i powielanie wymaga
zgody autora : Jan Wojtak ,44-109 Gliwice ul. Staromiejska 65 D , Email - jan.wojtak@interia.pl)
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